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Grajac samochodami R5 przestrzegacie podstawowych zasad z Rallyman:
DIRT i macie dostep do kosci wskazanych na kokpicie. Jednakze:

KOSG BIEGU

Najwyzszym mozliwym biegiem, na jakim moze poruszaé sie r

samochod R5 to 5. Nie moze on uzywac 6. biegu.

¢ €
KOSGDOPALKI o
R5 maja dosteE do nowego typu koéci: dopatki! Reprezentujg one .
i

podrasowane silniki tych aut i umozliwiajg im bardzo szybkie przyspieszenie.



Kosc dopalki

Uzywajcie unikatowych kosci
dopatki, dzieki ktérym uzyskacie
ogromne przyspieszenie pozwalajace
na nowe sposoby pokonywania
kretych drég podczas swojego
ulubionego odcinka.

Ko$¢ dopatki w potaczeniu z koscig
biegu umozliwia poruszenie sie do
przodu o jedno pole przy zwiekszeniu
predkoéci o 2 (zamiast 1).

By to zrobi¢ nalezy zagrac¢ kosé
dopatki z koscig biegu wartosci o 2

wyzszej niz aktualna predkosé z jaka
porusza sie samochod.

Mozecie uzywac zetondw sekund,
by zabezpieczy¢ rzut koscig dopatki.
Pamietajcie, ze w takim przypadku
musicie zabezpieczy¢ obie kosci
- biegu i dopatki. Jesli gracz nie
ma wystarczajacej liczby zetonow
sekund, nie moze zabezpieczy¢ rzutu.

Uwaga: Kosci dopatki nie mozna
uzywaé podczas ruszania z piskiem
opon (wiecej w instrukcji do gry).






